
本塁ベースカバー

Ⓒこどもの野球おうえんだん

DP

デッドボール
一塁ベースカバー

ファウル

例）ファウルフライをレフ

トがキャッチアウト

青で書いたら

投手のｺﾝﾄﾛｰﾙを

把握しやすい

ﾎﾞｰｸの時はﾗﾝﾅｰは 1

ﾍﾞｰｽ進む

ﾀｲﾌﾞﾚｰｸﾗﾝﾅｰ

ダブルプレイ
二塁ベースカバー

三塁ベースカバー
例)上記のﾌﾟﾚｲ

後、ﾌｧｰｽﾄに送っ

てｱｳﾄ

特別延長戦開始時のﾗﾝ

ﾅｰを表す

例）ﾀｲﾌﾞﾚｰｸ2塁ﾗﾝﾅｰ

例)ｼｮｰﾄｺﾞﾛをｾｶﾝ

ﾄﾞに送ってｱｳﾄ

【ベースカバー】

本塁打

(ポテンヒット）

ランニングホームランRH

オーバーフェンスOFH

のように、記録した方がわ

かりやすいかも

例)内野と外野の間に

ﾌﾗｲが落下。ﾎﾞｰﾙは

ｼｮｰﾄが処理
〇

4ボール

テキサスヒット

審判が宣告

例）ｻｰﾄﾞﾌﾗｲでIFF。

捕球しそこなっても

打者ｱｳﾄ

ボーク(反則）

パスボール

ワイルドピッチ
投げる前に走者ｽﾀｰﾄ

してたらWPでなく盗

塁。

得点
バットを振ったか、

捕逸か暴投か、で記

号を組み合わせても

良いし、KPで統一し

ても良い。

間に合わないのにﾊﾞｯ

ﾀｰ以外の走者をｱｳﾄし

ようと送球してｵｰﾙｾｰ

ﾌ

バッテリーミス (失策ではない)

捕球ﾐｽ前に走者ｽﾀｰﾄ

してたらPBでなく盗

塁。

●自責点

〇自責でない

区別するとより詳し

いが難しい…

ｲﾝﾌｨｰﾙﾄﾞﾌﾗｲ

四死球

守備妨害

タイミング記号 打球処理時は守備優

先。打球処理時に走

者と接触した場合。

ﾌｨﾙﾀﾞｰｽﾁｮｲｽ

一塁方向 　　　　
例)上のﾗﾝﾅｰは1→2塁

に、下のﾗﾝﾅｰは2→3

塁に3番ﾊﾞｯﾀｰの時に

同時に盗塁成功

参考)トリプルスチー

ル→「TS」表記。

【バントファウル】
走塁妨害

ダブルスチール

三塁方向 2ｱｳﾄからのﾊﾞﾝﾄは犠

打ではないので♦は

違う気がするからBT

を使っても。

逆にバントは全て♢

で統一するのも。

走路上に打球処理と無

関係の野手がいる。キャッチャー方向

【ファウル】
野手がﾊﾞｯﾄに当たっ

た。捕手がﾎﾞｰﾙを持た

ずに本塁上に出る。投

球を本塁上で捕球。打

数はﾉｰｶｳﾝﾄ

レフト方向

元塁でｱｳﾄ

例)3番打者時に投手

がﾌｧｰｽﾄに牽制。1塁ﾗ

ﾝﾅｰ1塁でｱｳﾄ

ライト方向 2ｽﾄﾗｲｸ後にﾊﾞﾝﾄ。こ

れはﾌｧｳﾙでも打者ｱｳ

ﾄとなる

牽制刺キャッチャー方向 ３バント失敗

盗塁

送球エラー

盗塁刺

妨害次塁でｱｳﾄ

例)3番打者時にｷｬｯ

ﾁｬｰがｼｮｰﾄに送球し1

塁ﾗﾝﾅｰ2塁でｱｳﾄ

打撃妨害

捕球エラー
空振り

緑で書いたら集計し

やすい
バント空振り

【ストライク】 三振 バントと犠打・犠飛 盗塁と牽制 失策(エラー) 捕球・送球
見送り

K【ボール】

【’ ’’ ’’’ タイミング記号】

少年野球で、イニング毎でカウントしてたらカ

オスになるので、打席ごとにカウント。そのた

め、打席番号も記載する。

そのときの投球記号の右側に「’」をつける。

投手の牽制は投球と投球の間なので「＜’」を

挿入する。

【 KP KW  振逃げ】

捕手が3ストライク目の投球を捕球できなかっ

たとき打者が直ちにアウトとならずに一塁への

進塁を試みるプレイ（その時の捕球できなかっ

た理由によりパスボールPでもワイルドピッチ

Wでもある）出塁しても投手の三振にカウント

される。

※発生条件※

1塁が空いている時、または2アウトの時。

【謎の単語。理解できたらきっと面白い】

打席 打数 打率

自責点 防御率

守備妨害 打撃妨害 走塁妨害

）

〇
＿

）

【 E エラー（失策）】

打球処理に関わるエラー。はじいたとかトンネ

ルとか悪送球とか。打撃走塁妨害も。

※打球捕球時にはじいた場合の解釈※

→はじいてなくても間に合わなかったと思える

ならヒット。

→はじいたのが打球の勢いに負けたのであれば

強襲と解釈してヒット。

→上記以外で、はじいたがために間に合わな

かったのであれば、エラー。

※失策とみなさない※

・お見合い

・盗塁された時の悪送球→盗塁の記録。（悪送

球を利用されてさらに進塁した場合は失策）

・イレギュラーバウンドでの捕球困難

・太陽に目がくらんでの捕球困難

・判断ミスや無関心

【バッテリーミス】

WP（ワイルドピッチ；暴投 投手の責任）

キャッチャーが普通に捕球できない方向に投げ

た場合。ベース手前のワンバウンド、捕手の足

が動くくらいの投球はWP

PB（パスボール；捕逸 捕手の責任）

捕手が捕球可能なコースにありながら、捕球で

きなかった場合。

【 T テキサスヒット】

内野手と外野手が共にフライ打球を追う

が、ノーバウンドでは捕球出来ず、落下

したボールを内野手が拾った場合。

→打球を外野手が処理した場合は「外野

前ヒット」

→打球を追ったのが内野手同士や外野手

同士の場合は、それぞれ普通の「内野安

打」や「外野前ヒット」

【IFF インフィールドフライ】

内野フライをわざと落球してダブルプレ

イを狙うことを防止するもの。審判に宣

告されたら捕球の成否にかかわらず打者

はアウト。落球してもエラーではない。

※発生条件※

・無死or１アウト

・ランナーが1･2塁or満塁

・内野手が容易に捕球できるフェア打球

のフライ（ライナーまたはバントの結果

の飛球を除く）

※そのときのランナーは※

捕球→帰塁する。進塁狙うならタッチ

アップで。

落球→タッチプレイでアウトになるので

離塁していてもよい。この時ランナーが

進塁したら守備失策にカウントされる。

〇
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スコア内の数字について

打順番号 （ ）内

守備番号 カッコなし

ｱｳﾄｶｳﾝﾄ アラビア数字

Ⅲ

見逃し三振

空振り三振

バントヒット

送りバント

送りバント失敗

失敗したら♢を黒く

塗りつぶす。

犠牲フライ

矢印の起点と先は

一連のプレイで2ベー

ス以上の動きがあった

ときに

例）一塁打+エラーで2

塁へ
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振り逃げ

例）逸球振り逃げす

るもアウト。
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